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1. Introduccion

El Real Decreto 450/2010, de 16 de Abril, establece el Titulo de Técnico Superior en Desarrollo
de Aplicaciones Multiplataforma y las correspondientes ensefianzas minimas (BOE num. 123
de 20 de Mayo de 2010).

Los requerimientos generales y el perfil de cualificacién profesional para este técnico es
desarrollar, implantar, documentar y mantener aplicaciones informaticas multiplataforma,
utilizando tecnologias y entornos de desarrollo especificos, garantizando el acceso a los datos
de forma segura y cumpliendo los criterios de «usabilidad» y calidad exigidas en los estandares
establecidos.

El modulo de Programacion Multimedia y Dispositivos Méviles es uno de los modulos
profesionales del Ciclo Formativo de Grado Superior de Desarrollo de Aplicaciones
Multiplataforma, regulado por el Real Decreto 450/2010, 16 de Abril, por el que se establecen
las ensefianzas correspondientes al Titulo de Formacién Profesional de Técnico Superior en
Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma.

El médulo profesional, debido a lo extenso de sus contenidos y a la enorme importancia que
tiene en la adquisicion de las capacidades terminales del ciclo formativo, se desglosa en 5
unidades didacticas.

Cada una de las unidades didacticas presenta los objetivos, criterios de evaluacion y algunas
orientaciones sobre como trabajar la unidad y sobre los recursos para el desarrollo de las
actividades.

1.1. Contextualizacidon

Esta programacion esta orientada teniendo en cuenta las caracteristicas del centro en el que se
imparte. Estas caracteristicas son:

e Centro Publico, ubicado en un nucleo urbano con una poblacion que ronda los 55.000
habitantes, donde acuden numerosos alumnos de zonas cercanas con menor poblacion
en régimen diurno y vespertino.

e El municipio dispone de gran cantidad de empresas del sector servicios que satisfacen
las necesidades de todo el sector industrial de la zona. Ante esta situacion, existe una
creciente demanda de profesionales que sean capaces de desarrollar aplicaciones
informaticas, y que son demandados tanto por las industrias como por las empresas de
servicios.

e Las asignaturas y los médulos de informética llevan impartiéndose en este centro
diversos afos, por lo que esta dotado de todos los recursos necesarios para llevar a
cabo los contenidos.
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e Es un centro ubicado en un municipio muy cercano a una gran ciudad por lo que cuenta
con amplias redes de transporte, que facilitaran las posibilidades de desplazamiento
para el caso de actividades extraescolares y complementarias, con una amplia oferta

cultural.
e En cuanto a la climatologia sera apacible, propia de la Comunidad Valenciana, que

evitara en parte el absentismo escolar.
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2. Objetivos

La formacién del médulo contribuye a alcanzar los siguientes objetivos:

1.

2.

Instalar y configurar médulos y complementos, evaluando su funcionalidad, para
gestionar entornos de desatrrollo.

Seleccionar y emplear lenguajes, herramientas y librerias, interpretando las
especificaciones para desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de
datos.

. Seleccionar y utilizar herramientas especificas, lenguajes y librerias, evaluando sus

posibilidades y siguiendo un manual de estilo, para manipular e integrar en aplicaciones
multiplataforma contenidos graficos y componentes multimedia.

. Emplear herramientas de desarrollo, lenguajes y componentes visuales, siguiendo las

especificaciones y verificando interactividad y usabilidad, para desarrollar interfaces
gréficos de usuario en aplicaciones multiplataforma.

. Seleccionar y emplear técnicas, motores y entornos de desarrollo, evaluando sus

posibilidades, para participar en el desarrollo de juegos y aplicaciones en el ambito del
entretenimiento.

. Seleccionar y emplear técnicas, lenguajes y entornos de desarrollo, evaluando sus

posibilidades, para desarrollar aplicaciones en teléfonos, PDA y otros dispositivos
moviles.

. Analizar y aplicar técnicas y librerias de programacion, evaluando su funcionalidad para

desarrollar aplicaciones multiproceso y multihilo.

2.1. Resultados de aprendizaje

Los resultados de aprendizaje son los siguientes:

1.

2.

[Sa >N

Aplica tecnologias de desarrollo para dispositivos méviles evaluando sus caracteristicas
y capacidades.

Desarrolla aplicaciones para dispositivos moviles analizando y empleando las
tecnologias y librerias especificas.

. Desarrolla programas que integran contenidos multimedia analizando y empleando las

tecnologias y librerias especificas.

. Selecciona y prueba motores de juegos analizando la arquitectura de juegos 2D y 3D.
. Desarrolla juegos 2D y 3D sencillos utilizando motores de juegos.

2.2. Competencias profesionales, personales y sociales

El Real Decreto de Titulo, de 16 de Abril, establece las siguientes capacidades terminales que
describen las aptitudes que debe adquirir el alumnado con la realizacion de este modulo
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profesional, y que son fruto de la reflexion del sistema educativo para dar respuesta a las
capacidades profesionales que el sistema productivo ha establecido como necesarias y
suficientes para alcanzar la unidad de competencia asociada, la cual es imprescindible para la
cualificacion profesional del Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma. A
continuacion se presentan las capacidades terminales reflejadas en el Decreto:

1.

2.

Gestionar entornos de desarrollo adaptando su configuracion en cada caso para
permitir el desarrollo y despliegue de aplicaciones.

Desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de datos utilizando
lenguajes, librerias y herramientas adecuados a las especificaciones.

. Integrar contenidos graficos y componentes multimedia en aplicaciones multiplataforma,

empleando herramientas especificas y cumpliendo los requerimientos establecidos.

. Desarrollar interfaces graficos de usuario interactivos y con la usabilidad adecuada,

empleando componentes visuales estandar o implementando componentes visuales
especificos.

. Participar en el desarrollo de juegos y aplicaciones en el ambito del entretenimiento y la

educacién empleando técnicas, motores y entornos de desarrollo especificos.

. Desarrollar aplicaciones para teléfonos, PDA y otros dispositivos méviles empleando

técnicas y entornos de desarrollo especificos.

. Establecer vias eficaces de relacion profesional y comunicacion con sus superiores,

comparieros y subordinados, respetando la autonomia y competencias de las distintas
personas.

. Mantener el espiritu de innovacién y actualizacion en el ambito de su trabajo para

adaptarse a los cambios tecnolégicos y organizativos de su entorno profesional.
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3. Contenidos

La Orden 58/2012 , de 13 de julio, por la que se establece el curriculo del ciclo formativo de
Grado Superior correspondiente al titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones
Multiplataforma en la Comunitat Valenciana. En dicha Orden se regula el curriculo del médulo
en la Comunitat Valenciana.

e Anadlisis de tecnologias para aplicaciones en dispositivos moviles:

- Limitaciones que plantea la ejecucion de aplicaciones en los dispositivos moviles:

desconexion, seguridad, memoria, consumo de bateria, almacenamiento, tamafio de pantalla,
mecanismos de entrada y salida de datos.

- Tecnologias disponibles.

- Entornos integrados de trabajo.

- Médulos para el desarrollo de aplicaciones méviles.

- Emuladores.

- Perfiles. Caracteristicas. Arquitectura y requerimientos. Dispositivos soportados.

- Jerarquia de clases segun configuracion y perfil.

- Modelo de estados de una aplicacién para dispositivos moviles. Activo, pausa y destruido

- Ciclo de vida de una aplicacion: descubrimiento, instalacién, ejecucion, actualizacion y
borrado.

- Modificacion de aplicaciones existentes.

- Compilacién

- Utilizacién del entorno de ejecucion del administrador de aplicaciones.
Programacion de aplicaciones para dispositivos moviles:

- Herramientas y fases de construccion.

- Desarrollo del cédigo.

- Compilacién, preverificacion, empaquetado y ejecucion.
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- Depuracién.

- Interfaces de usuario. Clases asociadas.

- Contexto grafico. Imagenes.

- Eventos del teclado.

- Técnicas de animacion y sonido.

- Descubrimiento de servicios.

- Bases de datos y almacenamiento.

- Persistencia.

- Modelo de hilos.

- Comunicaciones: clases asociadas. Tipos de conexiones.
- Gestion de la comunicacion inalambrica.

- Busqueda de dispositivos.

- Busqueda de servicios.

- Establecimiento de la conexion. Cliente y servidor.

- Envio y recepcion de mensajes texto. Seguridad y permisos

- Envio y recepcion de mensajeria multimedia. Sincronizacion de contenido. Seguridad y
permisos.

- Manejo de conexiones HTTP y HTTPS.
- Complementos de los navegadores para visualizar el aspecto de un sitio web en un
dispositivo movil.
- Pruebas y documentacion.
e Utilizacion de librerias multimedia integradas:
- Conceptos sobre aplicaciones multimedia.

- Arquitectura del API utilizado.
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- Descripcidn e instalacion de las librerias multimedia. Entorno de trabajo.
- Fuentes de datos multimedia. Clases.
- Datos basados en el tiempo.
- Clips de audio, secuencias MIDI, entre otros
- Clips de video, animaciones de movimiento, transformaciones de forma.
- Procesamiento de objetos multimedia. Clases. Estados, métodos y eventos.
- Reproduccion de objetos multimedia. Clases. Estados, métodos y eventos.
- Protocolo de transmision en tiempo real RTP
- Control y monitorizacion de la transmision
- Pruebas y documentacion.
e Andlisis de motores de juegos:
- Arquitectura del juego. Componentes.
- Motores de juegos: tipos y utilizacion.
- Areas de especializacion, librerias utilizadas y lenguajes de programacion.
- Componentes de un motor de juegos.
- Motor grafico o de renderizado (2D/3D).
- Grafo o escena
- Deteccion de colisiones.
- Motor de fisicas.
- Motor de inteligencia artificial.
- Motor de sonidos.
- Gestion de Redes.

- Librerias que proporcionan las funciones basicas de un Motor 2D/3D.
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- Ventajas de la utilizacién de un motor de juegos.

- Estudio de juegos existentes.

- Aplicacién de modificaciones sobre juegos existentes.
e Desarrollo de juegos 2D y 3D:

- Entornos de desarrollo para juegos.

- Motores comerciales y Open Source

- Integracién del motor de juegos en entornos de desarrollo.

- Conceptos avanzados de programacion 3D.

- Sistemas de coordenadas.

- Modelos 3D.

- Formas 3D.

- Transformaciones. Renderizacion.

- Fases de desarrollo:

- Disefio: modelos, escenarios, efectos visuales, edicidon de sonidos, creacién de la historia,
animacion, texturizacion.

- Produccién con motores de juegos.

- Post-produccion: optimizacion y pruebas.

- Propiedades de los objetos: luz, texturas, reflejos, sombras.

- Utilizacion de shaders. Tipos y funciones.

- Aplicacién de las funciones del motor grafico. Renderizacion.

- Aplicacién de las funciones del grafo de escena. Tipos de nodos y su utilizacion.

- Andlisis de ejecucion. Optimizacion del cadigo.

3.1. Secuenciacion y temporizacion
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Para la consecucion de las capacidades que el alumno debe adquirir en este médulo, sera
necesario disponer de los equipos y el software que le permita adquirir las correspondientes
capacidades terminales.

Con esta descripciéon de los bloques de contenidos se conseguira que el alumno vaya
adquiriendo de forma progresiva los conocimientos, habilidades y actitudes necesarias.

A los Reales Decretos se pueden afiadir otros contenidos siempre que sean adecuados para
la formacion y futura insercion laboral del alumnado. El Real Decreto también establece los
criterios de evaluacion para cada una de las capacidades terminales de cada modulo.

Los blogues o unidades teméticas que se han determinado quedan constituidos de la siguiente
manera:

Blogue 1. ANALISIS DE TECNOLOGIAS PARA APLICACIONES EN DISPOSITIVOS
MOVILES.

Blogue 2. PROGRAMACION DE APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS MOVILES.
Bloque 3. UTILIZACION DE LIBRERIAS MULTIMEDIA.

Bloque 4. ANALISIS DE MOTORES DE JUEGOS.

Blogue 5. DESARROLLO DE JUEGOS 2D Y 3D.

En la siguiente tabla se especifican los bloques, las unidades de trabajo que los integran y el
namero de horas asociadas:

MES CONTENIDO Horas

Septiembre Unidad 1. Andlisis de Tecnologias para aplicaciones en dispositivos 6
moviles.

Octubre

Octubre Unidad 2. Configuracién de la plataforma. 6

Octubre Unidad 3. Conocimiento de las APIs de Android y Ciclo de Vida 6

Noviembre Unidad 4. Eventos del Dispositivo Android 15

Diciembre Unidad 5. Trabajo con Archivos y Audio 6

Diciembre Unidad 6. Trabajo con Bitmaps, Gréficos y textos. 11

Diciembre Unidad 7. Andlisis de Motores de Juegos 4

Enero

Enero Unidad 8. Desarrollo completo de un juego 2D. Desarrollo de todos los 36
modulos
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Febrero

Marzo
Marzo

Unidad 9. Conceptos de programacion 3D
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4. Metodologia didactica

El método que se seguira para el desarrollo de las clases sera el siguiente:

Exposicidén de conceptos teoricos en clase a partir del libro de texto y los materiales
complementarios que el profesor estime convenientes para una mejor comprension de los
contenidos.

1. Planteamiento de ejercicios y actividades en el aula de aquellos temas que lo permitan,
resolviéndose aquellos que se estime oportuno.

2. Presentacion en clase de las diversas practicas a realizar y desarrollo en la misma de
todas aquellas que el equipamiento permita.

3. Realizacion de trabajos y exposiciones por parte del alumnado, de aquellos temas que
se brinden a ello o que se propongan directamente por el profesor, con lo que se
conseguira una activa participacién y un mayor acercamiento a los conceptos y
contenidos del modulo.

En una etapa inicial del curso, se seguira el método tradicional de exposicion por parte del
profesor, con el fin de explicar los conceptos basicos que éste mddulo necesita para poder
arrancar.

Tan pronto como sea posible, la metodologia pasara a ser fundamentalmente procedimental,
con la realizacion de practicas, invitando al alumno, bien individualmente o bien en grupo, a
gue exponga su planteamiento ante sus comparnieros, para efectuar los pertinentes
comentarios, intercambio de pareceres y discusion de las soluciones propuestas.

En la medida de lo posible se tendra una atencion individualizada por parte de 1os profesores
a cada alumno o grupo de alumnos. Se fomentara que cada uno plantee sus dudas o
problemas sobre el ejercicio. Finalmente se comentaran las posibles soluciones, asi como los
fallos y errores que suelen cometerse de forma mas habitual.
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5. Evaluacion

La asistencia a clase es obligatoria (por ley) en la modalidad presencial debido al elevado
contenido practico del médulo, por tanto, aquellos alumnos que no asistan como minimo al 80%
de las horas, no tendran derecho a la evaluacion continua y deberan realizar un examen final
de todos los contenidos del modulo.

Los alumnos seran evaluados al finalizar cada unidad de trabajo o bloque temaético,
mediante la correccion de las practicas de taller asociadas y de las actividades realizadas en el
aula, y de una prueba personal de practicas realizadas sobre los contenidos vistos en el
bloque.

5.1. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién seran los siguientes dependiendo si el alumno asiste a la modalidad
presencial o semipresencial:

MODALIDAD PRESENCIAL
Sesiones de practicas (40%):

e Observacion del trabajo diario de los alumnos.

e Correccion del cuaderno de clase de los alumnos.

e Sesiones de practicas en grupo.

e Calificacion de los informes de autoevaluacion del alumno. Se calificara la correcta
evaluacion del propio trabajo y la correcta justificacion de dicha calificacion.

e Calificacion de las préacticas asignada por el profesor.

e Sesiones de practicas individuales.

e Calificacion de los informes de autoevaluacion del alumno. Se calificara la correcta
evaluacion del propio trabajo y la correcta justificacion de dicha calificacion.

e Calificacion de las préacticas asignada por el profesor.

Pruebas escritas y/o préacticas (50%):
Versara sobre alguno/s de las siguientes pruebas:
e Preguntas tipo test.
e Preguntas objetivas de respuestas cortas.
e Problemas y ejercicios de tipo practico relacionados con el contenido del médulo.

e Correccion de practicas desarrolladas y entregadas previamente.

Actitud y asistencia a clase (10%):
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Respeta a los compairieros.

Respeta los equipos y el material de clase.

Es puntual en la entrega de trabajos y en la asistencia a clase.
Limpieza y orden del cuaderno de clase.

Participa en el desarrollo de la clase con aportaciones inteligentes.
Asiste diariamente a clase.

Para aprobar el alumno obligatoriamente debera entregar un programay un juego
propuesto durante el curso antes de la semana de examenes finales ya que puede haber parte
del mismo que incluya la correccion de dichas practicas. La no entrega del programa y/o juego
conlleva la no superacion de la asignatura.

El alumno de la modalidad presencial que pierda el derecho a evaluacién continua debido a las
faltas de asistencia optara por un examen en Marzo que versara sobre varias practicas que
deben realizarse y entregarse previas a dicha prueba, las cuales seran comunicadas con
suficiente antelacion en la plataforma de la asignatura y de las cuales el alumno debera
informar al profesor la seleccion sobre los programas propuestos a fin de que se consideren
suficientes.

En todos los casos, el alumno debe obtener una nota >= 5 en la entrega del programa y una
nota >=5 en la entrega del juego para poder superar la asignatura.

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL
Sesiones de préacticas (20%):

e Observacion del trabajo diario de los alumnos.
e Correccion del cuaderno de clase de los alumnos.
o Sesiones de practicas en grupo.
e Calificacion de los informes de autoevaluacion del alumno. Se calificara la correcta
evaluacion del propio trabajo y la correcta justificacion de dicha calificacion.
e Calificacion de la practica asignada por el profesor.
o Sesiones de practicas individuales.
e Calificacion de los informes de autoevaluacion del alumno. Se calificara la correcta
evaluacion del propio trabajo y la correcta justificacion de dicha calificacion.
e Calificacion de la practica asignada por el profesor.

Pruebas escritas y/o préacticas (70%)
Versara sobre alguno/s de las siguientes pruebas:
e Preguntas tipo test.

e Preguntas objetivas de respuestas cortas.
e Problemas y ejercicios de tipo practico relacionados con el contenido del médulo.
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e Correccion de practicas desarrolladas y entregadas previamente.
Participacion en Foros de la plataforma (10%):

o Actividad en el foro.
o Respuestas a comparfieros.
o Exposicion de novedades descubiertas.

El alumno de la modalidad semipresencial también puede optar por un examen en Marzo que
versara sobre varias practicas que deben realizarse y entregarse previas a dicha prueba, las
cuales seran comunicadas con suficiente antelacion en la plataforma de la asignatura y de las
cuales el alumno debera informar al profesor la seleccion sobre los programas propuestos a fin
de que se consideren suficientes. En dicho caso, la nota de la asignatura sera del 90% para
dichas entregas y 10% por la participacion en foros. Debiendo obtener una nota >=5 en la
entrega del programa y una nota >= 5 en la entrega del juego para poder superar la asignatura.

5.2. Criterios de calificacion

Calificacion final del médulo para ambas modalidades :
La nota final del médulo se obtendra considerando

Ponderacion %

Bloque 1 5
Bloque 2 20
Bloque 3 25
Bloque 4 5
Bloque 5 45
100

Para poder obtener estas calificaciones hay que tener en cuenta lo siguiente:

e Hay que sacar al menos un 5 tanto en las sesiones practicas como en las pruebas
escritas y/o practicas en cada una de las evaluaciones.
e La calificacion de cada una de las evaluaciones debe de ser al menos un 5.

Para obtener dichos valores, se har4 una media del programa y juego hechos como proyectos
finales de la asignatura, siendo necesario en ambos una nota siempre mayor o igual a 5.

Por otro lado utilizar el ordenador para jugar, instalar software no autorizado, cambiar la

configuracion de los equipos, y actitudes que impidan el funcionamiento de clase con
interrupciones continuas, no traer material, sera tenido en cuenta y penalizado,
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independientemente de las sanciones que pudiera dictar el consejo escolar.

5.3. Actividades de refuerzo y ampliacién

La atencion a la diversidad es uno de los elementos fundamentales a la hora del ejercicio de la
actividad educativa, pues se trata de personalizar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
adecuandolo a las necesidades y al ritmo de trabajo y desarrollo del alumnado.

Se puede ofrecer vias para la atencion a la particular evolucion de los alumnos y alumnas,
tanto proponiendo una variada escala de dificultad en sus planteamientos y actividades como
manteniendo el ejercicio reforzado de las habilidades basicas. La atencion a la diversidad se
podra contemplar de la siguiente forma:

1. Desarrollando cuestiones de diagnostico previo, al inicio de cada unidad didactica,
para detectar el nivel de conocimientos y de motivacion del alumnado que permita
valorar al profesor el punto de partida y las estrategias que se van a seguir. Conocer el
nivel del que partimos nos permitira saber qué alumnos y alumnas requieren unos
conocimientos previos antes de comenzar la unidad, de modo que puedan abarcarla sin
dificultades. Asimismo, sabremos qué alumnos y alumnas han trabajado antes ciertos
aspectos del contenido para poder emplear adecuadamente los criterios y actividades
de ampliacion, de manera que el aprendizaje pueda seguir adelante.

2. Incluyendo actividades de diferente grado de dificultad, bien sean de contenidos
minimos, de ampliacién o de refuerzo o profundizacién, permitiendo que el profesor
seleccione las mas oportunas atendiendo a las capacidades y al interés de los alumnos
y alumnas.

3. Ofreciendo textos de refuerzo o de ampliacion que constituyan un complemento mas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

4. Programando actividades de refuerzo cuando sea considerado necesario para un
seguimiento mas personalizado.
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6. Criterios de recuperacion

La recuperacién de los bloques tematicos suspendidos se realizar4 en un examen final de toda
la materia del médulo, sin que existan examenes de recuperacion parciales.

En la prueba extraordinaria de junio, el alumno tendré el siguiente plan de recuperacion:

e Prueba objetiva, superacion de una prueba tedrico-practica donde el alumno debera
alcanzar los objetivos minimos del moédulo. El alumno se presentara el dia que deba
acudir a la prueba de evaluacién extraordinaria, pudiendo ser necesario la presentacion
de actividades.

La no comparecencia a la prueba de conocimientos tedrico/practicos, o a la revision del trabajo
practico, conllevara la no superacion del modulo.

6.1. Alumnos pendientes

Los alumnos con el modulo pendiente que no asistan habitualmente a clase, para la
convocatoria ordinaria del modulo, serén evaluados durante el mes de marzo, de acuerdo con
las directrices generales especificadas por el equipo directivo para la asignacion de fechas para
la realizacion de dichas pruebas. Para la convocatoria extraordinaria de junio, regirdn los
mismos criterios que el resto de alumnos del médulo.
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7. Medidas de atencidon a la diversidad y alumnos con
N.E.E.

Introduccion y objetivos

Esta etapa educativa debe atender las necesidades educativas de los alumnos y alumnas,
tanto de los que requieren un refuerzo porque presentan ciertas dificultades en el aprendizaje
como de aguellos cuyo nivel esté por encima del habitual.

Escalonar el acceso al conocimiento y graduar los aprendizajes constituye un medio para lograr
responder a la diversidad del alumnado, de manera que se puedan valorar progresos parciales.
Representa también un factor importante el hecho de que los alumnos y alumnas sepan qué es
lo que se espera de ellos.

De los objetivos generales del modulo, se tendra en cuenta que, la adquisicion de las
capacidades presentara diversos grados, en funcion de esta diversidad del alumnado.

Por ultimo seré el profesor o profesora el que adopte la decision de que objetivos, contenidos,
metodologia, actividades, instrumentos y criterios de evaluacion adaptara segun las
caracteristicas del alumnado de los grupos que imparta.

Metodologia

La atencion a la diversidad es uno de los elementos fundamentales a la hora del ejercicio de la
actividad educativa, pues se trata de personalizar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
adecuandolo a las necesidades y al ritmo de trabajo y desarrollo del alumnado.

Se pueden ofrecer vias para la atencidén a la particular evolucion de los alumnos y alumnas,
tanto proponiendo una variada escala de dificultad en sus planteamientos y actividades como
manteniendo el ejercicio reforzado de las habilidades basicas. La atencion a la diversidad se
podra contemplar de la siguiente forma:

e Desarrollando cuestiones de diagnéstico previo, al inicio de cada unidad didactica,
para detectar el nivel de conocimientos y de motivacion del alumnado que permita
valorar al profesor el punto de partida y las estrategias que se van a seguir. Conocer el
nivel del que partimos nos permitira saber qué alumnos y alumnas requieren unos
conocimientos previos antes de comenzar la unidad, de modo que puedan abarcarla sin
dificultades. Asimismo, sabremos qué alumnos y alumnas han trabajado antes ciertos
aspectos del contenido para poder emplear adecuadamente los criterios y actividades
de ampliacion, de manera que el aprendizaje pueda seguir adelante.

* Incluyendo actividades de diferente grado de dificultad, bien sean de contenidos
minimos, de ampliacién o de refuerzo o profundizacién, permitiendo que el profesor
seleccione las mas oportunas atendiendo a las capacidades y al interés de los alumnos
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y alumnas.

e Ofreciendo textos de refuerzo o de ampliacién que constituyan un complemento mas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Programando actividades de refuerzo cuando sea considerado necesario para un
seguimiento mas personalizado.

Pag 20/24



|.E.S. San Vicente

8. Fomento de la lectura

A fin de que el alumno desarrolle su comprensién lectora, se aplicaran estrategias que le
faciliten su consecucion:

e Favorecer que los alumnos activen y desarrollen sus conocimientos previos.

e Permitir que el alumno busque por si solo la informacion, jerarquice ideas y se oriente
dentro de un texto.

e Activar sus conocimientos previos tanto acerca del contenido cuanto de la forma del
texto.

e Relacionar la informacion del texto con sus propias vivencias, con sus conocimientos,
con otros textos, etc.

e Jerarquizar la informacion e integrarla con la de otros textos.

e Reordenar la informacién en funcion de su propésito.

e Ayudar a que los alumnos elaboren hipotesis sobre el tema del texto que se va a leer
con apoyo de los graficos o imagenes que aparecen junto a él.

e Realizar preguntas especificas sobre lo leido.

e Formular preguntas abiertas, que no puedan contestarse con un si 0 un no.

e Coordinar una discusion acerca de lo leido.

Para la enseflanza y el aprendizaje de la lectura vamos a trabajar con:

e |ectura de textos cortos relacionados con el tema y preguntas relacionadas con ellas.

e |Lectura de materiales que se habilitaran en la plataforma moodle del centro educativo.

e |ectura en voz alta motivadora de materiales de clase con su explicacion
correspondiente.

* Lectura silenciosa que antecede a la comprension, estudio y memorizacion.

e Lectura de periodicos y revistas especializadas con comentarios en clase de
informaciones relacionadas con la materia.
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9. Recursos didacticos

El material necesario para impartir este modulo es cuantioso. Por un lado se dispone de
un aula especifica de informatica con al menos 20 ordenadores conectados en red y un
servidor, que permitiran la realizacion de practicas sobre los sistemas operativos de las familias
Microsoft y Linux. En el aula hay también pizarra de plastico, para evitar el polvo de tiza. Se
contara, asi mismo, con un proyector conectado al ordenador del profesor, lo que ayudaréa a las
exposiciones y a la ejemplificacion directa sobre el ordenador cuando sea necesario.

Por otro lado, se debe disponer de acceso a Internet desde cualquier ordenador para las
numerosas practicas que lo requieren. Incluso se debera disponer de espacio Web.

En cuanto al software a utilizar de una manera mas especifica necesitaremos de los
sistemas operativos Windows 7 y Windows 8 asi como el IDE Android Studio con el JDK de
Java y el SDK para desarrollo de Android. Para la edicién de documentos nos sirve cualquier
editor de textos pero se recomienda el uso de Libre Office asi como de un visor de documentos
en PDF, para la visualizacion de las actividades y recursos proporcionados por el profesor.
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10. Bibliografia de referencia

Respecto a la bibliografia utilizada hay que resaltar que se ha recurrido en parte a Internet,
donde se hallan contenidos totalmente actuales, para asi completar la consulta de la
bibliografia tradicional que queda obsoleta en plazos relativamente cortos de tiempo, dada la
revolucién de la informacién sin precedentes que estamos sufriendo.

La bibliografia de referencia utilizada es la siguiente:

https://www.youtube.com/watch?v=96ydnsCpyq4&list=PLoq0YHvpcFc4hNDgglb
RU91GH35CPjcju
Www.videotutoriales.com
www.lllasaron.com

e www.sgoliver.net
PROGRAMACION MULTIMEDIA Y DISPOSITIVOS MOVILES

Editorial Ra-Ma.

Autores PAREDES VELASCO, MAXIMILIANO / SANTACRUZ VALENCIA, LILIANAP. /
DOMINGUEZ MATEQS, FRANCISCO

ISBN 978-84-9964-170-6

e DESARROLLO DE APLICACIONES PARA ANDROID. EDICION 2016 Editorial Anaya.
Autor: Joan Ribas

Pag 23/24


http://www.ra-ma.es/autores/PAREDES-VELASCO-MAXIMILIANO/
http://www.ra-ma.es/autores/-SANTACRUZ-VALENCIA-LILIANA-P/
http://www.ra-ma.es/autores/-DOMINGUEZ-MATEOS-FRANCISCO/

|.E.S. San Vicente

11. Actividades complementarias y extraescolares

Se fomentara entre el alumnado la labor de investigacion personal sobre los diferentes temas
tratados a lo largo del curso y la realizacion de actividades complementarias que permitan
conocer casos reales de implantacién de los diversos aspectos abordados en el médulo.

Ademas, se propondran visitas a exposiciones, organismos o empresas del entorno en los que
los alumnos puedan observar en la practica los aspectos tedricos vistos. En todo caso, estas
visitas dependeran de las posibilidades que se vayan descubriendo en el entorno y de como se
vaya desarrollando el médulo a lo largo del curso.

También se asistira a diversas charlas y exposiciones realizadas por expertos en el propio
centro.
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